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Sprava o ¢innosti pedagogického klubu

—

Prioritna os

Vzdelavanie

2. Specificky ciel

1.1.1 Zvysit inkluzivnost’ a rovnaky pristup ku
kvalitnému vzdelavaniu a zlepsit vysledky a
kompetencie deti a ziakov

3. Prijimatel

Gymnézium Augusta Horislava Skultétyho
Velky Krti§

4. Nazov projektu

GramotnejSie gymnazium

5. Koéd projektu ITMS2014+ NFP312011V632

6. Nazov pedagogického klubu Klub ucitel'ov zamerany na rozvoj prirodovedne;j
gramotnosti

7. Datum stretnutia pedagogického klubu 17.3.2022

8. Miesto stretnutia pedagogického klubu

Gymnézium Augusta Horislava Skultétyho
Velky Krti§

Meno koordinatora pedagogického klubu

Miroslava Copova

10. Odkaz na webové sidlo zverejnenej
spravy

www.gahsvk.edu.sk/gramotnost/index.html

11. Manazérske zhrnutie:

prirodovedna gramotnost’, praktické cviCenia, medzipredmetové vztahy, vymena skusenosti



http://www.gahsvk.edu.sk/gramotnost/index.html

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
Program:

1. Uvod

2. Inovécie s vyuzitim technologii
3. Diskusia

3. Zaver

1. Privitanie ¢lenov klubu.

2. Inovacie s vyuzitim technoldgii
Vyuzitie technologii vo vyu¢ovacom procese v sucasnosti nadobuda vel’ky vyznam, ked’ze
vel'mi ¢asto v dosledku pandémie COVID 19 dochadza k prechodu na distan¢né vyucovanie.
Aj beznt vyucovaciu hodinu je niekedy vhodné zrealizovat’ zaujimavejSou alebo zdbavnejSou
formou.
Kvizy.eu je edukacny (vzdeldvaci) webovy portdl zamerany na interaktivne testovanie
vedomosti online. Je to miesto pre vSetkych Ziakov, Studentov ¢i dalSich zaujemcov, ktori sa
chct vzdelavat zabavnou a interaktivnou formou. Nachadzaju sa tu testy, kvizy, hry a dalsie
aktivity pre rozumné travenie volného c¢asu. Obsah webu moéze poméct pri testovani aj
ziskavani novych vedomosti, priprave na skusky, pisomky ¢i maturity, alebo na prijimacky na
vysoké skoly.
Portal VIKI - Multimedidlne spracovany obsah vo forme videi, animacii, simulacii,
prezentdcii, ilustracii, 3D modelov, obrazkov, fotografii, interaktivnych cviceni a lekcii.
Materialy na portali su spristupnené podla predmetov a Urovni, a taktiez podla tematickych
celkov definovanych Statnym vzdeldvacim programom. U¢itel si mdze vytvorit z pontikanych
materialov aj vlastnu lekciu s vyuzitim interaktivnych cviceni alebo animacii dejov.
Kahoot! je vzdeldvacia platforma zalozend na hre, pouzivand ako vzdelavacia technoldgia.
Jeho vyukové hry su kvizy s moznostou vyberu, ktoré umoznuju generovanie pouzivatelov a
su pristupné prostrednictvom webového prehliadaca na akuikolvek tému. Moze byt vyuzity
na preskimanie vedomosti Studentov, pre formativne hodnotenie alebo aj ako zadbava pocas
prestavky alebo pri medzitriednych vedomostnych sutaziach realizovanych na skole.
Hra Milionar — mézZe byt vyuZitd na hodinach na zopakovanie pojmov z daného tematického
celku, pripadne aj na rozsirenie vedomosti alebo zaujimavosti a novych objavov k danej
tematike. K dispozicii je na internete powerpointova sabldna k tejto hre.
Na internete mozno najst sabldny a pravidla aj inych ,zabavnych” hier, ktoré sa daju vyuzit
na hodinach.

3. Diskusia — ramci diskusie vyucujuci porozpravali, aké aktivity vyuzivaji na hodinach svojich
predmetov. Asi najcastejSie to bola hra Milionar a Kahoot. Prave Kahoot sme uz vyuzili aj

pri medzitriednych vedomostnych kvizoch, ktoré organizujeme v ramci Dna Studentstva.

4. Podakovanie za ucast’ a ukoncenie stretnutia.




13. Zavery a odporucania:
Online kvizy alebo rdézne vedomostné hry su dobrym sposobom ako obzvlastnit’ vyucovaciu hodinu
a spravit’ nadobudanie vedomosti pre Ziakov prijemnejSim a zaujimavej$im. Da sa tak zvysit’ zaujem
ziakov o predmet, ked’Ze prirodovedné predmety nebyvaji u ziakov vel'mi oblibené. Samozrejme,
vyuzivanie takychto metdd a foriem, kladie zvySené naroky na pripravu ucitel'a na hodinu, najmi ak
nevyuziva uz hotové kvizy alebo hry.

14. Vypracoval (meno, priezvisko) Ivana DrdoSova
15. Datum 17.03.2022
16. Podpis
17. Schvalil (meno, priezvisko) Jaroslav Horvath
18. Datum 18.03.2022
19. Podpis

Priloha:

Prezencna listina zo stretnutia pedagogického klubu
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Prioritnd os: Vzdeldvanie
Specificky ciel: 1.1.1 Zvysit inkluzivnost a rovnaky pristup ku kvalitnému
vzdeldvaniu a zlepS$it vysledky a kompetencie deti a
Ziakov
Prijimatel: Gymnazium Augusta Horislava Skultétyho, Skolskda 21, Velky
Krtis, 990 01
Nézov projektu: GramotnejsSie gymnazium
Kéd ITMS projektu: NFP312011V632
Nazov pedagogického klubu: Klub ucitelov zamerany na rozvoj prirodovednej
gramotnosti

PREZENCNA LISTINA

Miesto konania stretnutia: Gymnazium A.H.Skultétyho Velky Krti$
Datum konania stretnutia: 17.03.2022




Trvanie stretnutia: od 13:40 hod do15:40 hod

Zoznam ucastnikov/¢lenov pedagogického klubu:

v

C. Meno a priezvisko

Podpis

Institucia

1 Miroslava Copova

Gymnazium AHS Velky
Krtis

2 Jaroslav Horvath

Gymnazium AHS Velky
Krtis

3 Miroslav Sokol

Gymnazium AHS Velky
Krtis

4 Sylvia Meliskova

Gymnazium AHS Velky
Krtis

5 Darina Kortisova

Gymnazium AHS Velky
Krtis

6 Ivana DrdosSova

Gymnazium AHS Velky
Krti$

Meno prizvanych odbornikov/inych Géastnikov, ktori nie st ¢lenmi pedagogického klubu a podpis/y:

(e

Meno a priezvisko

Podpis

Institdcia




